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PROYECTOS

ORM (Mapa 
relacional de 

objetos)

BASE DE DATOS FRAMEWORK

FRAMEWORK

PROYECTOS APLICAR

� Programación orientada a 
objetos (herencia, 
polimorfismo, 
encapsulación, 
abstracción�

� Clase�
� Interface�
� Tipos de datos primitivo�
� Loop�
� Condicionale�
� Modificadores de acceso 

(public, private, protected, 
default�

� Como funciona la memoria 
(Stack vs Heap�

� El uso del término Stati�
� Estructura de datos 

(Listas, Sets, Mapas, etc)*

� Injección de dependencia�
� Patrones de diseño 

(Singleton�
� Mejores práctica�
� Threads (el uso de la 

palabra synchronized�
� Excepcione�
� Archivos JA�
� Término Optiona�
� Servidores y Servlet�
� API’s

� Spring Boo�
� Spring Data JP�
� Spring Boot Starter Web 

(incluye cómo construir 
RESTful API’s�

� MySQL Drive�
� Spring Data JDB�
� Spring Securit�
� Inversión de Control (IOC)

� Interfaces funcionale�
� Expresiones LAMBD�
� Método forEach(�
� Stream AP�
� Métodos estáticos y 

default en interfaces 
(Static and default�

� Java Time API

� Como mostrar una palabra 
en revers�

� Convertir una moneda a 
otr�

� Organizar datos en base a 
ciertos parametro�

� Cómo guardar datos como 
key-value pairs (llave - 
valor)

BACKEND FRONTEND


